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Propuesta

Descripciéon del problema

Descripcién del problema. En al menos 150 palabras describe el problema o area de oportunidad detectada
(qué es lo que esta mal o que podria mejorarse), en que contexto ocurre, que se hace actualmente ante dicho
problema /situacién.

Descripcion de la propuesta

Propuesta. Describe la propuesta que ofrecen, qué hard para solucionar el problema o mejorar la situacién,
qué esperan obtener o qué esperan que ocurra al implementarla. En qué plataforma trabajara. Describe de
manera general qué hace la aplicacién (que datos ingresan, cémo se transforman, que datos/resultados se
obtienen).

Diseno Orientado a Objetos

Si se requiere, describe las clases. Incluye aqui cualquier informacion que consideres relevante, incluyendo
las relaciones de herencia y/o amistad. También deberds incluir las descripciones de los métodos que no
resulte evidente su funcién.

Nombre de la clasel Nombre de la clase2 Nombre de la clase3
+ atributol + atributol + atributol
+ atributo2 + atributo2 + atributo2
+ atributo3 + atributo2 + atributo2
+ atributo4 4+  Metodo 1 + Metodo 1
4+  Metodo 1 +  Metodo 2 +  Metodo 2
+ Metodo 2
+ Metodo 3
+ Metodo 4
4+ Metodo 5
Nombre de la clase4 Nombre de la claseb Nombre de la clase6
+ atributol + atributol + atributol
+ atributo2 + atributo2 + atributo2
+ atributo2 + atributo2 + atributo2
4+  Metodo 1 +  Metodo 1 + Metodo 1
+ Metodo 2 + Metodo 2 + Metodo 2
Nombre de la clase7 Nombre de la clase8 Nombre de la clase9
+ atributol + atributol + atributol
+ atributo2 + atributo2 + atributo2
+ atributo2 + atributo2 + atributo2
+  Metodo 1 +  Metodo 1 + Metodo 1
+  Metodo 2 + Metodo 2 + Metodo 2
+ Metodo 3 + Metodo 3 + Metodo 3




Nombre de la claselO
atributol
atributo2
Metodo 1
Metodo 2
Metodo 3
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Diseno de aplicacién

Si se requiere, describe el flujo de la aplicacion. No seas especifico, describe de manera general

Diagrama de flujo
Algoritmo
1. Primero

2. Segundo
Sub Segundo

3. Tercero
Sub Tercero
Sub Sub Tercero
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