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Question 1. Ceci est la première question. Ceci est la première question. Ceci est la première ques-
tion. Ceci est la première question. Ceci est la première question.

Pour y répondre, je dois écrire des équations :

a = b

c =
√
x

Question 2. Dans cette question, nous devons trouver une photo du père des processus stochas-
tiques. La voici :

Figure 1 – Andreï Andreïevitch Markov (1856-1922) (voir [1])

Voici un tableau.

1 2 3
1 1 2 3
2 2 4 6
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Voici une matrice identité : 1 0 0
0 1 0
0 0 1


Voici du texte au centre.

Voici du texte à droite en rouge.

Pour en apprendre sur la théorie des jeux, vous pouvez consulter l’ouvrage de James Webb (voir
[2]).
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