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SCRATCH

Scratch é uma linguagem de programação
criada em 2007 pelo Media Lab do MIT
(Massachusetts Institute of Technology).
O Scratch é uma linguagem de programa-
ção que possibilita a criação de histórias
interativas, animações, simulações, jogos e
músicas, e a partilha dessas criações na
Web. Auxilia numa aprendizagem inte-
rativa, de forma criativa, desenvolvendo a
criatividade, imaginação e raciocínio.

Por não exigir o conhecimento prévio de outras linguagens de programação, ele é ideal
para pessoas que estão começando a programar e foi desenvolvida para ajudar pessoas
acima de 8 anos e oferece uma linguagem de programação extremamente simples para a
criação de projetos que auxiliam os infantes a aprenderem e desenvolverem suas habilida-
des matemáticas e computacionais.

Além disso, o programa complementa e enriquece a criatividade das crianças ensinando-
as a trabalhar de maneira colaborativa, como uma equipe formada com seus amigos. A
plataforma online permite que usuário interajam entre si, critiquem e aprendam com os
projetos dos outros (remixing).

Para escrever programas em Scratch,
encaixam-se blocos gráficos uns nos ou-
tros, formando empilhamentos ordenados
usando blocos de montar, lembrando o
brinquedo Lego. Os blocos são feitos para
se encaixarem apenas de forma que faça
sentido sintaticamente, assim não há erros
de sintaxe, permitindo realizar várias tare-
fas diferentes.

Cada bloco da linguagem contém um comando em separado, que podem ser agrupados
livremente caso se encaixem. E os comandos podem ser modificados através de menus
barra de snirks. O Scratch se inspirou na forma como os DJs fazem a mixagem de sons
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para criarem novas músicas. Mas essa linguagem consegue mixar diversos tipos de mídias,
como imagens, sons e outros programas.

O programa pode ser utilizado diretamente através do editor online no site:

Ou também pode ser baixado e utilizado offline no computador:


